Scoutingbogen - Doppel

Datum : Beobachter :
Disziplin :

WA, lml.lull-upncrt da

Spielerdaten
L
Korpergrolle D D

(5=sehr groR 4=gro} 3=mittelgrol® 2=klein 1=sehr klein)

(10

Schlaghand ()

Abwehrspieler (Typ 1, 2 oder 3) **
Laufertyp (Einzelspieler) |:| |:|
A B

Aufschlag-/Ruckschlagspieler D D
A B

10

* Typ 1: Geschwindigkeitsangriff, Typ 2: Geduldangriff ((iber Plazierung vorbereitend)

** Typ 1: Geduldabw. (Fighter), Typ 2: Blockabw. (kurz + nachgehen), Typ 3 : Konterabw.

zu beobachtende Spieler Land / Verb. KbrperStatu r
(5=athletisch 4=kraftig 3=schwergewichtig 2=normal 1=leichtgewichtig)
Besonderheiten / Erkennungsmerkmale
Gegner Land / Verb. A
Ergebnis: _: B:
Spielertyp bevorzugte Losungsprinzipien
A B A B
Angriffsspieler (Typ 1 oder 2) * D D Geschwindigkeit D D
A B A B

Plazierung

00
][]
gefahrlichste Schlage

Tauschung

A B
Schisger [] []
A B
Kopf [ ] []
A B
Aufschlag D D

A B
(Vh/Rh) - |:| |:|

Starken & Schwachen (Skala 5 = sehr stark, 4 = stark, 3 = mittel, 2 = schwach, 1 = sehr schwach, ? = nicht beobachtb.)

A B
Beine D D
B

A

Korper D D

A B A B
Rt']ckschlag (nach kurzem Aufschlag) — |:| |:| (nach Swip) — |:| |:|

A B
Angriff Hinterfeld |:| |:|
A B

Angriff vorderfeld |:| |:|

Abwehr Riickhand |:| |:| Vorhand |:| |:|

v bevorzugteAngrlffsposmon Netzspieler |:| Hinterfeldspieler |:|

besondere Starken

UberganQSSItuatlon bei Schiebespiel |:| |:| bei Drivespiel |:| |:|

besondere Schwachen

Strategische Marschroute
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